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Co to jest |dyllaOS?

ldyllaOS jest to maty, prosty, uniksopodobny,
wielozadaniowy oraz wielouzytkownikowy system
operacyjny pisany w jezykach C oraz Assembler.
Sercem systemu jest jgdro monolityczne z
dotgczanymi dynamicznie modutami. Aktualnie
system znajduje sie w poczatkowym stadium
rozwoju. Aby system mogt stac sie uzywalny
wymagane jest zaimplementowanie wielu funkcji
oraz poprawienie btedow. Aktualna wersja
systemu to 0.1-alpha.



Dlaczego powstat IdyllaOS?

Gtowny cel: edukacja, czyli jak to dziata

Udowodnienie ze napisanie OS-a nie musi bycC
trudne

Chec stworzenia czegos bardziej
rozbudowanego niz edytor tekstu

Chwata, stawa | wladza nad swiatem ;)



Cechy systemu:

Bootloader: Dowolny zgodny ze standardem

multiboot (np. GR
Kernel: Jadro mono

UB)

ityczne z obstugg

dynamicznie dotgczanych modutow

Funkcje systemowe: w wiekszosci zgodne ze
standardem POSIX

Bilioteka standardowa: port bilioteki newlib

Aplikacje: pliki wykonywalne w formacie ELF,
planowana mozliwosc¢ dotgczania bibliotek

dynamicznych.



Jadro systemowe

Jadro wielozadaniowe, wielouzytkownikowe
Obstuga pamieci wirtualnej

Przetgczanie zadan przez uzycie stosow
Jadro jest wywitaszczalne

Moduty w formacie plikow ELF-Reloc
Obstuga urzadzen znakowych i blokowych
System plikow oparty o architekure i-weztow
Wbudowany monitor trybu v86



Jadro systemowe: Architektura

HAL
(kod zalezny od architektury sprzetowej)

Zatadowane moduty




Jadro systemowe: HAL

Odpowiada za komunikacje z podstawowymi
urzadzeniami jak procesor czy pamiec

Zawiera fragmenty kodu specyficzne dla danej
architektury (np. wigczenie stronnicowania,
obstuga przerwan, etc.)

Kod inicjalizacji pisany w assemblerze

Duza czes¢ kodu wywotywana tylko podczas
inicjalizacji jadra



Jadro systemowe: Manager pamieci

Operuje na abstrakcyjnych strukturach jak
przestrzen adresowa czy region pamieci

Zleca operacje niskopoziomowe modutowi HAL
(jak np. zamapowanie pamieci, stworzenie
przestrzeni adresowe))

Umozliwia tatwg edycje przestrzeni adresowe;
dowolnego procesu

W planach: umozliwienie tzw. swapa czyli
trzymania czesci nieuzywanych danych na
dysku.



Jadro systemowe: Process manager

Mozliwosc tworzenia zarowno procesow jgdra jak
| uzytkownika

Kolejkowanie zadan: round-robin z mozliwoscig
ustawienia priorytetu zadania

Obstuga stanow zadan

Synchronizacja procesow (semafory, blokady
typu rw oraz spinlocki)

Obstuga sygnatow



Jadro systemowe: VFS

Architektura VFS oparta o interfejs i-weztow
Wsparcie dla wielu systemow plikow
Obstuga uniksowych praw dostepu
Obstuga urzadzen blokowych i znakowych
Obstuga dowigzan symbolicznych

Obstuga cache i-weztow dla danego punktu
montowania

Planowany cache dla blokow danych na
poziomie sektorow dla urzgdzen blokowych



Jadro systemowe: Moduty

Moduty w formacie relokowalnym ELF
t adowane bezposrednio do przestrzeni jadra

Moduty mogg importowac | wywotywac niektore
funkcje jadra
Sterowniki wszystkich do wszystkich urzadzen,

systemow plikow, etc. jako moduty, brak
sterownikow w jgdrze

Moduty pisane przewaznie w C



Struktura katalogow

/ Gtowny katalog

/boot Bootloader, kernel, initrd
/system Aplikacje, pliki konfiguracyjne, etc.
/dev Pliki urzadzen

fusers Katalogi domowe uzytkownikow



Katalog /system

bin  pliki wykonywalne

etc  pliki konfiguracyjne
include pliki nagtowkowe

lib pliki bibliotek

share dane dzielone aplikacji

tmp dane tymczasowe



Biblioteki

Na chwile obecng aplikacje linkowane statycznie
Z bibliotekami

W planach: biblioteki dotgczane dynamicznie w
formacie ELF

Implementacja biblioteki standardowej: newlib

Wsparcie dla bibliotek takich jak: ncurses, zlib,
libpng | inne



Aplikacje

Aplikacje w formacie ELF

Kazda aplikacja uruchamiana we wtasnej
przestrzeni adresowej

Synchronizacja aplikaciji: spinlock'i, semafory,
blokady typu czytelnicy-pisarze

Komunikacja miedzyprocesowa: sygnaty, w
planach pamiec dzielona oraz wiadomosci

Przeniesione popularne aplikacje z systemow
UNIX: bash, less, nasm, binutils, nano i inne



Proces bootowania systemu

Bootloader taduje do pamieci kernela (pod adres
liniowy 0x00100000)

Bootloader faduje obraz initrd (initial ram-disk)

Rozpoczyna sie wykonywanie kernela (procedura
_start w pliku x86-loader/start.S)

Nastepuje inicjalizacja stronnicowania |
zamapodanie kernela pod adres 0xC0000000

Dalej nastepuje inicjalizacja przerwan i innych

modutow zarzadzajgcych sprzetem | pamiecig
(jak np. DMA)



Proces bootowania systemu cd.

Dalej kontrola przekazywana jest procedurze kinit
(plik kernel/init.c)

Zainicjowane zostajg pozostate moduty kernela
(jak np. manager procesow czy VFS)

Kernel taduje do pamieci program /bin/init z initrd

Tworzony jest proces dla programu init, jest on
dodawany do listy uruchomionych aplikacii.

Kernel przetgcza sie w tzw. IDLE



Proces bootowania systemu cd.

Program init na poczatku parsuje parametry
jadra, taduje niezbedne moduty a nastepnie
montuje gtowny system plikow jako /root

Nastepnie nastepuje wywotanie funkcji chroot()
ktora ustawia jako katalog / dla inita katalog
/root

Nastepnie montowany jest system plikow devfs

Dalej tadowane sg pozostate moduty jadra,
montowane pozostate systemy plikow

Na koncu uruchamiany jest program getty.



Pliki konfiguracyjne

Pliki konfiguracyjne w /system/etc
(odpowiednik /etc z systemu uniksowego)

Pliki konfiguracyjne sg to zwykte pliki tekstowe
Specyfikacja plikow nie jest jeszcze gotowa,
najwazniejszy jest na razie rozwoj jadra

Formaty kilku plikow (np. passwd) zapozyczone z
systemu UNIX



Welcome to IdyllaOSt

This iz a ©.1-alpha version, thank you for downloading and testing?

Idylla0S is =still in the early stages of development, so please
expect bugs, and lots of them.

If you spot any bugs, please report it at http: rbugs.idyllaos.org~
Thanks again.

If you have any questions, suggestions, etc. visit our
IRC channel: #idyllaos on FreeNMode network.

Have fun!?t

[rootPlocalhost T 1#



[rootPlocalhost " 1# echo Test > plik.txt
[root@localhost " 1# ls

“1# cat plik.txt

[root@localhost " 1# cd ~
[root@Plocalhost ~1# ls
dev mnt zystem
[root@localhost ~1# cd dewr
[root@localhost sdevidt ls
=ound storage terminal video klog null
[rootPlocalhost ~sdevl#t cd storager

[rootPlocalhost ~sdevsstoragellt ls

Size Address Used by
1722 OxCO4250A0
4335 OxCO647YESH ata_generic
8051 OxCO648F50
ta_generic 12016 0xCO64FESS
is09660f s 5003 OxCE653230
2804 OxCO412B108
5560 OxCE6545C0
6471 OxCO655B80
[rootPlocalhost ~sdevsstoragelt




GHU nano 2.0.7 File: =syscall.h

fidef ine 3%¥5_SELECT 76
f 3YS_MAP_PMEM (s
fidef ine 3¥5_S5TRACE 78
f 3YS3_SETPGRP 79

fidef ine 3Y3_SETEUID 80
1 3¥3_SETEGID 81

SYSCALLO(num,res) N
asm__ _ wvolatile  ("int S0xB0" \
"=a"(res) N

a (num) S
)]

ftdef ine 3YSCALL1(num,res,pl) N\
asm__ _ _volatile  ("int 50xBO"
"=av(res) N\
Ma(num), YbhV(pl) N
)]

[ Read 153 lines 1
8] Get Help 1] WriteOut @ Read File @Y Prev Page @ Cut Text ¥ Cur Pos
il Justify " Where Is ¥ Next Page gl UnCut Textj@y To Spell




[rootPlocalhost ~ssystem-sbootl# ob jdump -fph kernel.=sys

kernel .sys: file format elf32-i386
rchitecture: 1386, flags OxOOOOO11Z:
EXEC_FP, HAS_SYMS, D_PAGED

ztart address Oxc0lO5bdO

Program Header:
of f OxEEEO1E00 vaddr OxcO1EO0000 paddr OxEE1OEOOE align Z*x12
filesz OxOQ0016alf memsz OxOO016alf flags r-x
of f Ox0OE18000 vaddr OxcOll?7000 paddr Ox<00117000 align Z=»=12
filesz OxEOOOO4fc memszz OxOOEE7000 flags rw-

Sections:
Idx Mame Jize UMnA LMnA File off nAlgn
B .text OOR16alf cOl1EOOEE EO1O00000 EEEE1OO0 Zxxh
CONTENTS, ALLOC, LOAD, READONLY, CODE
1 .data EOEEE4fc cO117000 000117000 EOO18000 Zxxh
CONTENTS, ALLOC, LOAD, DATA
Z .bss OOEE6OEE cO118000 00118000 OOO184fc 2Z2=2=5
ALLOC
3 .comment OOEEE4bT OEEEOEEE OEEEEEEE OEE184fc Z2==0
CONTENTS, READONLY
[rootPlocalhost ~ssystem-sbootl#t cd
[root@localhost ™14




Plany na przysztosc

Poprawa wszelkich zauwazonych btedow
Optymalizacja catosci kodu
Implementacja nowych funkcji jadra

Implementacja nowych sterownikow 1 aplikacji
Obstuga sieci

Graficzny interfejs uzytkownika

W odlegte] przysztosci wydanie wersji 0.1



	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24

